
 

 

ANLEITUNG SCHNEIDEPLOTTER DX 1250 

Anhand dieser Checkliste kannst du den Schneideplotter ganz einfach bedienen. 

AUSWÄHLEN/ERSTELLEN DES MUSTERS 
Vorhandenes Muster: 

☐ Wähle ein Muster aus der Musterauswahl der Maschine auf dem Auswahlbildschirm 

☐ Bearbeite Größe, Anzahl und Position 

Eigenes Muster:  

☐ Öffne das Programm Brother Canvas Workspace 

☐ Erstelle dein eigenes Muster/Schriftzug oder importiere dein Bild Datei.  

☐ Das Tool (Bild verfolgung, Menü links) eignet sich ganz gut für .jpg Datei 

☐ Rechte Menü > Bearbeiten: Größe anpassen und horizontal spiegeln (muss!). 

☐ Rechte Menü > Zeichenfläche: Lineal einblenden, Matte Größe einstellen 

☐ Gehe auf Datei → Exportieren der FCM-Datei und speichere das auf einem Stick 

☐ Wähle auf dem Auswahlbildschirm der Maschine „hinzuladen“ und füge so dein 

Muster ein. Position und Größe kann hier noch angepasst werden 

 

Tipp: Es gibt viele Vorlagen zum Downloaden: 

https://www.makerist.de/topics/plotterdateien-kostenlos 

https://www.hobbyplotter.de/download/content/index.php?id=1 

ANBRINGEN DES MATERIALS (PAPIER/FOLIEN) AUF DER MATTE 
☐ Schutzfolie von der Klebeseite der Matte abziehen und zur Seite legen 

☐ Teste die Haftkraft an einer Ecke der Matte. Wähle dementsprechend die leicht oder normal klebende Matte  

☐ Bringe das Material (glatte Seite unten) auf der Klebeseite der Matte an und drücke es fest 

➔ Lege das Material nur innerhalb des Anbringungsbereiches (Gitterbereich) auf die Klebeseite!  

☐ Führe die Matte in Pfeilrichtung in die Maschine ein (passend einlegen) 

☐ Drücke auf die Transporttaste (zweite von unten). Die Matte wird nun eingezogen und ausgerichtet. Achte darauf, dass 

hinter dem Plotter genügend Platz ist! 

☐ Um die Matte nach dem Prozess wieder herauszubekommen, drücke wieder auf die Transporttaste. Dabei nicht an der Matte 

ziehen 

☐ Sobald die Matte ganz rausgefahren ist, kannst du das Material vorsichtig abziehen. Ausgeschnittene Muster können mit 
dem Spatel vorsichtig entfernt werden. (Den Spatel möglichst waagerecht halten und nicht an der Matte reiben!) 

☐ Nach dem Gebrauch die Schutzfolie wieder ordentlich auf die Klebeseite anbringen 

Wichtig: Beim Schneiden von Stoffen bitte die ausführliche Anleitung (Im Ordner) beachten  

SCHNEIDEN VON MUSTERN 
☐ Wenn die Matte samt Material (Papier/Folie) eingefügt ist und das Muster ausgewählt ist, kann der Schneidevorgang 

gestartet werden 

☐ Wähle in dem Vorschau-Bildschirm „Schneid.“ Und drücke auf Start.  

☐ Die Einstellungen sind anpassbar (drücke auf den Schraubendreher-Button). Bei Folien wähle den „Halbschnitt“. 

 

Tipp:  

Nachdem die Matte mit dem Material eingeführt ist, drücke auf das Symbol Scannen (3). 

So kannst du deine Schnittkontor genau an das Material anpassen. 

Verschieben kannst du das Muster mit dem Kreuz (1) und Größe und Form veränderst du  

durch den Button in der Mitte (2) 

 

 

 

 



TRANSFERPRESSE 
 Schalte die Transferpresse ein und lass es auf 165 Grad vorheizen 

 Lege dein Stoff (T-Shirt, Beutel...) flach auf die untere Seite. 

 Lege deine ausgeschnittenen Muster auf dem Stoff 

 Die Transferpresse zuklappen und für den Ton warten (ca.15s) und dann aufklappen. 

 Versuch die glatte Seite von dem Material mit einem Spatel vorsichtig zu entfernen. Falls nötig, die Transferpresse 

nochmal nutzen. 

 


